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Memoria explicativa del projecte. Linia 2

Linia 2. Llangadora d’innovaci6 digital

Ra6 social NIF/NIE

Dades del projecte

Nom del projecte

Nivell de competéncia digital del Marc de referéncia de la competéncia digital docent (MRCDD) (Cal marcar
el/s nivell/s corresponents segons la sublinia a qué s’opta en aquest projecte.)

Segona etapa 1 B1 B2

En aquest document heu de detallar el compliment de la finalitat de I'accio, activitat o projecte subvencionat,
amb les activitats fetes i els resultats obtinguts, i analitzant-ne les desviacions.

1. Desenvolupament del projecte

1.1. Valoreu el projecte executat a través d’evidéncies i dades. (maxim 1.000 caracters)

1.2. Indiqueu l'assoliment dels objectius plantejats inicialment. (maxim 500 caracters)
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1.3. Indiqueu 'assoliment dels indicadors plantejats inicialment. (maxim 500 caracters)

1.4. Detalleu les desviacions, en comparacié amb la proposta inicial. Per exemple, pel que fa a nombre de
centres que han participat en el projecte, nombre de docents participants en el projecte, nombre d’actuacions
dutes a terme i establiment de xarxes. (maxim 1.000 caracters)

1.5. Expliqueu, a part de les activitats formatives, quines altres actuacions s’han dut a terme dins del projecte.
(1.250 caracters)
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2. Grau d’innovacio de la proposta

2.1. Detalleu les accions que s’han portat a terme per dinamitzar i actualitzar I'Us digital dels espais dels
centres educatius i/o aplicar la metodologia maker; per crear prototips de programari, maquinari i/o models
d’intervencio centrats en tecnologia educativa, i també per experimentar en tecnologia educativa a partir de
situacions d’aprenentatge i/o reptes que impliquen treballar competéncies especifiques de diferents matéries.
(maxim 2.000 caracters)
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3. Impacte del projecte en els centres participants

(maxim 1.250 caracters)

4. Transferéncia a I’aula i difusié dels resultats

4.1. Expliqueu la transferéncia a I'aula que s’ha fet de les activitats executades. (maxim 1.250 caracters)
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4.2. Indiqueu la difusi6 que s’ha fet dels resultats (bones practiques, exemples, publicacid, etc.). (maxim 1.250
caracters)
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